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Regulamin Freestyle

1. Informacje ogdlne:
1.1. Celem zawodéw jest promowanie robotyki, dobrej zabawy oraz
wspoéizawodnictwa w ramach zasad fair-play.

2.Definicje:

2.1. Definicje Ogélne:
2.1.1. Druzyna - grupa osob skladajaca sie z Uczestnikéw i Zawodnikow, ktorzy
samodzielnie stworzyli co najmniej jednego Robota lub jego algorytm, bioraca udziat w
Zawodach.
2.1.2. Konstruktor — osoba badz osoby biorace udzial w zawodach, ktore stworzyly
danego Robota.
2.1.3. Organizator - osoba nadzorujaca i wplywajaca na przebieg Zawodow,
posiadajaca imienny identyfikator z napisem Organizator.
2.1.4. Robot - urzadzenie mechatroniczne zasilane energia elektryczng poruszajace sie
autonomicznie i w pewnym, zauwazalnym stopniu reagujace na otoczenie.
2.1.5. Roboty identyczne - roboty, majace podobna konstrukcje oraz wykorzystujace
podobne algorytmy. O ostatecznym stwierdzeniu identycznosci robotow decyduje
Sedzia Giéwny.
2.1.6. Sedzia - osoba nadzorujaca przebieg konkurencji w dniu Zawodow.
2.1.7. Uczestnik - osoba, ktora bierze aktywny, lub bierny udziat w zawodach. Moze to by¢
zawodnik, sedzia, organizator lub widz.
2.1.8. Zawodnik - patrz Konstruktor.

2.2, Definicje Kategorii:
2.2.1. Komisja - zespo6t powolywany przez organizatorow, w ktoérego skiad moga
wchodzi¢ Organizatorzy, Sponsorzy oraz Przedstawiciele Uczelni.

3.Specyfikacja kategorii:

3.1. Celem kategorii jest prezentacja swoich Robotow przez Zawodnikow.

3.2. Nie dopuszcza sie startu w zawodach dwoch Identycznych robotow.

3.3. Kazda Druzyna otrzyma od organizatora stoisko opatrzone numerem Robota oraz
jego nazwa. Na tym stoisku Druzyna bedzie mogta prezentowac¢ swojego Robota przez

caly dzien trwania zawodoéw.

3.4. Organizator zapewnia stolik, krzesto oraz dostep do gniazdka elektrycznego. Inne
potrzeby nalezy zglosi¢ organizatorowi w trakcie rejestracji. Organizator nie ma

obowiazku spelni¢ tych potrzeb, ale ma obowigzek powiadomi¢ czy zostana one
speinione.
3.5. Rohoty przez caly czas trwania zawodow moga by¢ ogladane przez uczestnikow, a
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czionkowie druzyny zobowiazujq sie do uprzejmego odpowiadania widzom na wszelkie
pytania.

4.Specyfikacja robota:
4.1. Robot nie moze celowo zagrazac¢ zyciu ani zdrowiu uczestnikow zawodow.

42. W przypadku robotéow, ktore lataja, fakt ten nalezy uprzednio zglosi¢ Organizatorowi,
w przeciwnym wypadku nie bedzie mozliwe przeprowadzenie lotéw pokazowych w trakcie
trwania Zawodow.

4.3. Na potrzeby tej konkurencji nie ustala sie innych ograniczen konstrukcyjnych.

5.Zasady rozgrywek:

5.1. Zwyciezcy kategorii FreeStyle zostana wylonieni w wyniku glosowania, do ktérego
uprawnionymi beda: specjalnie powolana do tego celu Komisja, wszystkie osoby bedace
Uczestnikami zawodoéw oraz internauci. Poszczegolne glosowania odbywaja sie oddzielnie,
wedlug zasad przedstawionych ponizej.

5.2. Organizator zobowiazuje sie powola¢ zespol sedziow, ktorzy beda czuwali nad
poprawnoscia glosowania.

5.3. Oceniane sa Roboty, a nie Druzyna.

5.4. Kazdy czlonek komisji bedzie mogl oceni¢ wszystkie Roboty biorace udziat w
kategorii w skali od 1 do 10 w 4 kategoriach:

5.4.1. innowacyjnosé pomystu (1),

5.4.2. stopien zaawansowania technologicznego Robota (2),

5.4.3. realizacja od strony technicznej (3),

5.4.4. estetyka wykonania (4).

5.5. Koncowy wynik komisyjnej czesci glosowania jest obliczany na podstawie wzorow:

5.5.1. WYNIK CZLONKA KOMISJI = 0,4* (1)+0,3* (2)+0,2* (3)+0,1*(4)

5.5.2. WYNIK KOMISYJNY = SUMA WYNIKOW CZLONKOW KOMISJI

5.6. Organizator nie ma obowiazku udostepni¢ zawodnikom wypeinionych formularzy, ale ma
obowiazek poda¢ ostateczne wyniki.

5.7. Uczestnicy zawodow moga oddac nie wiecej niz po jednym glosie na dowoln3g liczbe
Robotow.

5.8. Glosy oddaje sie poprzez wypekienie specjalnego formularza.

5.9. Ostateczny wynik danego robota to wynik z glosowania komisji powiekszony o liczbe
dodatkowych punktow, przydzielanych wedlug zasady:

5.9.1. +10 punktow za pierwsze miejsce w gtosowaniu Uczestnikow/Internautow,

5.9.2. +8 punktow za drugie miejsce w glosowaniu Uczestnikow/Internautow,

5.9.3. +6 punktow za trzecie miejsce w glosowaniu Uczestnikow/Internautow,
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5.9.4. +4 punkty za czwarte miejsce w glosowaniu Uczestnikow/Internautow,
5.9.5. +2 punkty za piate miejsce w glosowaniu Uczestnikow/Internautow.

6. Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢ i dyskwalifikacja:

6.1. Wszelkie kwestie sporne zwiazane z kategoria opisana niniejszym regulaminem
rozstrzyga Sedzia danej kategorii.

6.2. Wszelkie spory i sytuacje nieopisane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Sedzia Giéwny.
6.3. Odpowiedzialnos¢ za wszelkie dzialania kazdego z czionkéw Druzyny ponosi
Druzyna.

6.4. W przypadku nieprzestrzegania zasad rozgrywek fair-play przez jednego z
czionkéw Druzyny, Sedzia Giéwny ma prawo nalozyé¢ na Druzyne kare w postaci
dyskwalifikacji.

6.5. W przypadku zachowania czionka Druzyny, ktére narusza: normy moralne, dobre
obyczaje, godnos¢é czlowieka, uczucia religijne lub bezpieczenstwo Uczestnikéw, Sedzia
Glowny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci dyskwalifikacji.

6.6. Dyskwalifikacja Druzyny powoduje uniewaznienie wszystkich wynikéw
uzyskanych przez Druzyne w dniu trwania Zawodow.

6.7. Zdyskwalifikowana Druzyna ma obowiazek zwroéci¢ wszystkie nagrody zdobyte w dniu
Zawodow.

6.8. Decyzja Sedziego Giéwnego jest ostateczna.

6.9. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w niniejszym regulaminie.

7.Zgody:

7.1. Rejestracja Robota w zawodach oznacza wyrazenie zgody na publikacje podstawowych
informacji na jego temat tj. nazwy Robota, nazwy Druzyny, nazwy Szkoly, zdje¢, filmoéw oraz
zajetego miejsca przez Organizatoréow i Partnerow Zawodow bez koniecznosci informowania
o tym Konstruktora lub Druzyny.






