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Regulamin Lego Smash Bots

1.Celem zawodow jest promowanie Robotyki, dobrej zabawy oraz wspotzawodnictwa
w ramach zasad fair-play .

2.Definicje:

2.1 Druzyna - grupa o0s6b skitadajgca sie z Uczestnikow i Zawodnikow, ktorzy
samodzielnie stworzyli co najmniej jednego Robota lub jego algorytm, biorgca udziat
w Zawodach.
2.2 Konstruktor - osoba badz osoby biorgce udziat w zawodach, ktore stworzyty
danego Robota.
2.3 Organizator - osoba nadzorujgca i wptywajgca na przebieg Zawodéw, posiadajaca
imienny identyfikator z napisem Organizator.
2.4 Robot - urzadzenie mechatroniczne zasilane energig elektryczng poruszajgce
sie za pomocg pilota, zbudowane z kolockow LEGO.
2.5 Roboty identyczne - Roboty, majgce podobng konstrukcje oraz wykorzystujgce
podobne algorytmy. O ostatecznym stwierdzeniu identycznosci Robotoéw decyduje
Sedzia Gtowny.
2.6 Sedzia - osoba nadzorujgca przebieg konkurencji w dniu Zawodow.
2.7 Uczestnik - osoba, ktéra bierze aktywny, lub bierny udziat w zawodach. Moze
to by¢ zawodnik, sedzia, Organizator lub widz. .
2.8 Zawodnik - patrz Konstruktor I
3.Definicje Kategorii:
3.1 Aparatura sterujgca, pilot - komplet urzadzen zdolnych do komunikacji
bezprzewodowej
w celu zdalnego sterowania Robotem podczas walki. Wybo6r sposobu sterowania

i komunikacji zalezy od preferencji uczestnika.
3.2 Arena - specjalnie wytyczone i zabezpieczone miejsce, gdzie odbywajg sie walki.
3.3 Strefa walki - strefa wyznaczona wokot Areny, ktorej moze przebywac sedzia
oraz dwoéch cztonkow druzyny.
3.4 Walka - pojedynek, w ktorym uczestniczg dwa Roboty.
4. Rejestracja:
4.1 Rejestracja Robota w zawodach oznacza wyrazenie zgody na publikacje
podstawowych informacji na jego temat tj. nazwy Robota, nazwy Druzyny, nazwy
Szkoty, zdje¢, filméw bez koniecznosci informowania o tym Konstruktora lub
Druzyny.
4.2 Osoby nieletnie przy rejestracji muszg przekazac organizatorom zgody na udziat
w zawodach podpisane przez prawnych opiekunéw nieletniego. Zgoda na udziat w
zawodach zatgczona jest do regulaminu jako zatgcznik nr 1.
5.Budowa robota:

5.1 Do budowy robota korzystamy wytgcznie z oryginalnych nie modyfikowanych
czesci LEGO.
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5.2 Robot musi by¢ tak zbudowany, aby moégt sie zwinnie porusza¢ po arenie.
Dtugotrwaty brak ruchu robota sedziowie bedg interpretowac jako poddanie sie.

5.3 Waga robota: 2kg (Mozna zbudowad wiecej robotéw, jednak suma ich wagi nie
moze przekraczac 2kg.)

5.4 Wymiary robota: szeroko$¢ oraz dtugos¢ robota 40cm x 40cm, wysokos¢:

jest nieograniczona, Robot moze zmienia¢ ksztatty podczas walki - Liczba elementéw
elektronicznych: bez limitu (silniki, kostki, czujniki itp.)

5.5 Robot powinien by¢ skonstruowany, zbudowany, zaprogramowany oraz
sterowany przez cztonkow druzyny, opiekunowie/trenerzy/instruktorzy mogga
doradza¢ druzynie ale nie mogg bra¢ czynnego w powstawaniu robota oraz
programu, ani nie mogg naprawiac robota w trakcie zawodow.

5.5 Komunikacja z robotem: Dowolna (Pilot IR, Smartfon, komputer itp.) W przypadku
uzycia pilotéw Lego IR robot musi mie¢ mozliwos¢ wybrania dodatkowych kanatow,
tak aby nie przeszkadza¢ w komunikacji z innym robotem.

6. Zasady walki:

6.1 Po wylosowaniu systemu walk sedziowie przeprowadza.wywiad zwigzany

z komunikacja. Kazdy cztonek druzyny moze pilotowa¢ robota. Robota moze
pilotowac wiecej niz jedna osoba.

6.2 Mecz Roboty zostajg ustawione przez zawodnikéw w wyznaczonych polach walk,
tak aby kazdy robot dotykat dowolng czescig swojego pola walki.

6.3 Przed startem zawodnicy sygnalizujg gotowos¢ maszyny do walki.

6.4 Na komende sedziego, roboty rozpoczynajg mecz ktory trwa maksymalnie 3 min.
6.5 W razie préb zaktdcania potgczenia dnikow, osoby

te zostang zdyskwalifikowane i wyproszone z obiektu w trybie natychmiastowym.

6.6 Podczas walki nie mozna naprawiac robota.

6.7 O wygranej decyduje suma wszystkich zdobytych punktéw w danej walce w ciggu
3 min.

7 Punktacja:

7.1 Zniszczony robot: 1000 pt (robot nie jest w stanie sie porusza¢, walczy¢ walka
zostaje zakonczona przed czasem).

7.2 Oderwane klocki: 1 g = 1 pt (sedziowie decydujg o zatrzymaniu walki i zbierajg
klocki, nie przemieszczajg robotéw). Klocki w zaden sposéb nie sg przyczepione do
robota. Podczas zbierania klockdéw Czas zostaje zatrzymany

7.3 Robot unieruchomiony: 5 pt np. lezy na plecach, ale jest zdolny do walki (Po
otrzymaniu punktow, roboty wracajg na pozycje startowg i kontynuujg walke).

7.4 Wyrzut z areny: 100 pt (Po otrzymaniu punktow, roboty wracajg na pozycje
startowg i kontynuuja walke).

7.5 Wepchniecie do dziury: 50 pt (Po otrzymaniu punktow, roboty wracajg na pozycje
startowgq i kontynuujg walke).
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8.Arena walk

8.1 Wymiary areny: 2m x 2m

8.2 Arena posiada Scianki boczne o wysokosci od 8cm do 15 cm.

8.3 Na arenie jest umieszczony jeden kwadratowy otwér o wymiarach 41cm x 41cm
8.4 Materiat: drewno.

8.5 Na srodku areny znajduje sie nie rownos¢ na catej szerokosci areny okoto 2 mm
(taczenie piyt)

9. System walk uzalezniony jest od ilosci zgtoszonych druzyn dwie mozliwosci to:
walka z kazdy z kazdym z walkg rewanzowg lub systemem walki grupowe i najlepsze
druzyny awansujg do fazy play-off.

10. Organizatorzy nie odpowiadajg, za zniszczone elementy robotéw podczas
turnieju.

11. Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢ i dyskwalifikacja: Wszelkie spory i sytuacje
nieopisane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Sedzia Gtowny. Zawodnik ma prawo
odwotac sie od decyzji Sedziego w oparciu 0 dowody do czasu rozpoczecia nastepnej
Rundy. Moze to by¢ podstawg do zmiany wyniku Rozg?)?_w_l?i.""q""

12. Odpowiedzialno$¢ za wszelkie dziatania kazdego z cztonkéw Druzyny ponosi
Druzyna.

13. W przypadku budowania, naprawiana robota, nanoszenia zmian przez
instruktora/ opiekuna/trenera druzyna dostaje ostrzezenie, kolejne ostrzezenie
skutkuje oddaniem kolejnej walki walkowerem na korzys¢ druzyny przeciwnej, trzecie

ostrzezenie skutkuje dyskwalifikacjg druH
14. W przypadku nieprzestrzegania zasad rozgrywek fair-play przez jednego z

cztonkéw Druzyny, Sedzia Gtowny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci
dyskwalifikacji. W przypadku zachowania cztonka Druzyny, ktére narusza: normy
moralne, dobre obyczaje, godnos¢ cztowieka, uczucia religijne lub bezpieczenstwo
Uczestnikow, Sedzia Gtowny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci
dyskwalifikacji. Dyskwalifikacja Druzyny powoduje uniewaznienie wszystkich wynikow
uzyskanych przez Druzyne w dniu trwania Zawodoéw. Zdyskwalifikowana Druzyna ma
obowigzek zwrdci¢ wszystkie nagrody zdobyte w dniu Zawodoéw. Decyzja Sedziego
Gtéwnego jest ostateczna.

15. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w niniejszym regulaminie. W
przypadku zbyt matej ilosci zgtoszonych Robotéw Organizator zastrzega sobie prawo
do nieprzeprowadzenia konkurencji TwojRobot.PL Lego Smash Bots, ostateczna
decyzja o ewentualnym odwotaniu konkurencji TwojRobot.PL Lego Smash Bots
zostanie ogtoszona najpdzniej na tydzien przed dniem zawodow.

16. W przypadku uszkodzenia areny, bez mozliwosci naprawy, w stopniu
uniemozliwiajgcym dalsze przeprowadzenie zawodéw w bezpieczny sposéb
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania konkurencji.
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Zatgcznik nr 1 do regulaminu LEGO SMASH BOT

Zgoda rodzicow/opiekunéw prawnych na udziat dziecka w
zawodach Roztoczanska Liga Robotéw 2024 oraz na
nieodptatne rozpowszechnianie wizerunku

Ja, nizej podpisana’y JEL) rodzic/opiekun prawny
.................................................................................... (imie i nazwisko dziecka)
oswiadczam, ze:

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w Roztoczanskiej Lidze Robotéw 2024
organizowanej przez Szkote Podstawowg nr 2 im. Marszatka J6zefa Pitsudskiego w
Tomaszowie Lubelskim, TwojRobot.pl Tomaszow Lubelski, Urzagd Miasta Tomaszow
Lubelski .

Tym samym os$wiadczam ze stan zdrowia mojego dziecka pozwala na udziat w
zawodach.
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Data i czytelny podpis rodZ|cow/op|ekunow prawnych

Wyrazam zgode/ nie wyrazam zgody (odpowiednie skresli¢) w trybie art. 81 ustawy
o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz art. 6 ust. 1 lit. a RODO na
nieodptatne rozpowszechnianie wizerunku, umieszczanie zdje¢ i filméw
zawierajgcych wizerunek mojego dziecka (wraz z imieniemgenazwiskiem) w
materiatach  informacyjnych orazmi‘pr'zygotowywanych i
podejmowanych przez Organizatorow w swojej dziatalnosci, poprzez upublicznianie
danych i wizerunku mojego dziecka w mediach elektronicznych (w szczegolnosci na
stronie internetowej, portalu Facebook), w prasie i telewizji podczas organizacji
imprez kulturalnych, zawoddéw sportowych, a takze w broszurach, ulotkach,
gazetkach i raportach i w akcjach promujgcych. Jednoczesnie oswiadczam, ze ww.
materiaty z udziatem mojego dziecka nie naruszajg jego dobr osobistych. Wizerunek
dziecka moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania
obrazu, kadrowania i kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu koricowego,
lecz nie w formach obrazliwych lub ogdlnie uznanych za nieetyczne. Przyjmuje do
wiadomosci, ze wycofanie zgody jest mozliwe w kazdym czasie, a wycofanie to nie
wptywa na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej wycofaniem. Organizatorzy informujg, ze zgodnie z art. 81 ust. 2 pkt 2
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych zezwolenia nie wymaga
rozpowszechnianie wizerunku osoby stanowigcej jedynie szczeg6t catosci takiej jak
zgromadzenie, krajobraz czy publiczna impreza. Przyjmujemy zatem, ze jezel
przetwarzanie wizerunku bedzie miescito sie w ramach ww. artykutu - zgoda
uwidocznionych na nich osob tj. rodzica/opiekuna prawnego czy tez innych oséb nie
jest konieczna.

Data i czytelny podpis rodzicéw/opiekunéw prawnych




