Regulamin Zawodéw Roztoczanska Liga Robotéw 2025 - Smash Bots

1. Informacje ogdlne

1.1. Zawody odbedg sie w dniu 15 czerwca 2025 r. (niedziela) w Szkole Podstawowej nr 2 im. Marszatka
J6zefa Pitsudskiego w Tomaszowie Lubelskim.

1.2. Rozpoczecie zawodéw o godzinie 9:00.

1.3. Celem zawodéw jest promowanie robotyki, kreatywnego myslenia, pracy zespotowej oraz zdrowej
rywalizacji w duchu zasad fair play.

1.4. Udziat w zawodach jest bezptatny.

2. Kategorie wiekowe
- Kategoria | - Szkoty podstawowe: uczniowie w wieku 9-15 lat (urodzeni w latach 2010-2016).

- Kategoria Il - Szkoty ponadpodstawowe: uczniowie w wieku 15-20 lat (urodzeni w latach 2005-2010).

3. Druzyny i uczestnicy

3.1. Druzyna moze sktadac sie maksymalnie z 2 0oséb - w obu kategoriach wiekowych.

3.2. Kazda druzyna moze zgtosi¢ maksymalnie dwa roboty.

3.3. kaczna waga i wymiary dwdéch robotéw nie moga przekroczy¢ limitu okreslonego w rozdziale 4 (2 kg i
40 x 40 cm).

3.4. Kazdy cztonek druzyny moze sterowac robotem w trakcie walki.

3.5. Osoby niepetnoletnie musza dostarczy¢ pisemna zgode opiekuna prawnego (zatacznik nr 1).

4, Budowa robota

Kategoria | - Szkoty podstawowe

4.1. Roboty muszg by¢ wykonane wytacznie z oryginalnych elementéw LEGO, takich jak:

- LEGO Mindstorms (EV3, NXT, Robot Inventor),

- LEGO SPIKE Prime, Essential,

- LEGO Education WeDo 2.0.

4.2. Dopuszczalne sg dowolne kombinacje zestawédw LEGO - modyfikacje mechaniczne lub elektroniczne
sq zabronione.

4.3. Robot (lub roboty) musi by¢ tak skonstruowany, by mdégt sie swobodnie porusza¢ po arenie i bra¢
udziat w walce.

4.4. Maksymalne parametry (tgczna suma dwéch robotéw):

- Waga: do 2 kg,

- Wymiary: maks. 40 x 40 cm (bez limitu wysokosci),

- Liczba elementéw elektronicznych: bez ograniczen.



4.5. Robot moze zmienia¢ swoj ksztatt podczas walki.

4.6. Dozwolona dowolna forma sterowania: pilot IR, Bluetooth, smartfon, komputer itp.
4.7. Zabrania sie uzywania:

- ostrzy, ostrych metalowych elementdéw,

- tarcz tngcych, pit mechanicznych,

- urzadzeh wzniecajgcych ogien, rozlewajgcych ptyny,

- materiatéw niebezpiecznych dla ludzi i otoczenia.

Kategoria Il - Szkoty ponadpodstawowe

4.8. Robot moze by¢ wykonany z dowolnych materiatéw i przy uzyciu dowolnych technologii, takich jak:
- Arduino, ESP32, Raspberry Pi i inne mikrokontrolery oraz platformy programowalne,

- silniki, serwomechanizmy, czujniki, kontrolery, przektadnie i elementy konstrukcyjne.

4.9. Dopuszczone sa réwniez roboty zbudowane z LEGO, réwniez w potgczeniu z innymi elementami.
4.10. tgczna waga i wymiary dla jednego lub dwdch robotéw nie mogg przekroczy¢ 2 kg oraz 40 x 40 cm
(bez ograniczenia wysokosci).

4.11. Zabrania sie stosowania elementéw:

- ostrych, tnacych (pity, mtoty, tarcze),

- wzniecajacych ogien, ciecz, dym,

- zagrazajacych zdrowiu i bezpieczenstwu innych uczestnikéw.

4.12. Robot musi by¢ w catosci zaprojektowany, zbudowany i zaprogramowany przez cztonkéw druzyny.

5. Arena i przebieg walk

5.1. Wymiary areny: 2 X 2 m (materiat: drewno).

5.2. Scianki boczne o wysokosci 8-15 cm.

5.3. Na srodku znajduje sie kwadratowy otwdér o wymiarach 41 X 41 cm oraz drobna nieréwnos¢ (ok. 2
mm).

5.4. Walki odbywajg sie parami i trwajg maksymalnie 3 minuty.

5.5. Walke wygrywa robot, ktéry uzyska najwiecej punktéw w czasie pojedynku.

6. Punktacja
- Zniszczenie robota przeciwnika (robot niezdolny do dalszej walki): 1000 pkt
- Wyrzut robota przeciwnika poza arene: 100 pkt
- Wepchniecie przeciwnika do dziury: 50 pkt
- Unieruchomienie przeciwnika (np. obrécony na plecy, ale nadal sprawny): 5 pkt
- Oderwanie elementu robota przeciwnika:
- Kategoria I: 10 pkt za kazdy gram (dotyczy oderwanych klockéw LEGO),
- Kategoria Il: 10 pkt za kazdy gram oderwanej czesci mechanicznej lub konstrukcyjnej.

- Robot, ktéry zakonczy walke bez utraty zadnego elementu (brak uszkodzen): +70 pkt.



- Robot, ktéry unika walki przez ponad 15 sekund: druzyna przeciwna otrzymuje +15 pkt.

7. System rozgrywek
7.1. System zalezny od liczby zgtoszen:
- "kazdy z kazdym" z meczem rewanzowym,

- lub system grupowy z fazg pucharowg (play-offy).

8. Zasady fair-play i bezpieczenstwo

8.1. Zakazane jest celowe zaktécanie komunikacji przeciwnika.

8.2. W trakcie trwania walki robotéw nie wolno naprawia¢ ani modyfikowa¢ konstrukcji.

8.3. Wszelkie uszkodzenia sprzetu sg ryzykiem zawodnika - organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
zniszczenia.

8.4. W przypadku ingerencji trenera lub osoby z zewnatrz:

- | ostrzezenie - upomnienie,

- Il ostrzezenie - walkower,

- lll ostrzezenie - dyskwalifikacja.

9. Kwestie sporne i odwotania
9.1. Spory rozstrzyga Sedzia Gtéwny - jego decyzja jest ostateczna.
9.2. Zawodnik ma prawo ztozy¢ odwotanie przed rozpoczeciem kolejnej rundy, wraz z dowodami (np.

nagranie video).

10. Zgoda rodzica / opiekuna
Uczniowie niepetnoletni muszg przedstawié¢ zatgcznik nr 1 - zgode opiekuna na udziat w zawodach oraz

na przetwarzanie wizerunku.

11. Postanowienia kohcowe

11.1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie oraz odwotania konkurencji w
przypadku niewystarczajgcej liczby zgtoszen.

11.2. Zmiany lub odwotanie zawoddéw ogtaszane beda najpdzniej na 7 dni przed wydarzeniem.

11.3. Organizator zapewnia bezpieczefistwo areny i sprawne przeprowadzenie zawoddow.



Zatacznik nr 1 do regulaminu LEGO SMASH BOTS

ZGODA RODZICOW / OPIEKUNOW PRAWNYCH NA UDZIAL DZIECKA W ZAWODACH ROZTOCZANSKA LIGA
ROBOTOW 2025 ORAZ NA NIEODPLATNE ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU

Ja, nizej podpisana/y jako rodzic/opiekun prawny
.................................................................................... (imie i nazwisko dziecka)

oswiadczam, ze:

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w Roztoczanskiej Lidze Robotéw 2025 organizowanej przez
Szkote Podstawowa nr 2 im. Marszatka Jézefa Pitsudskiego w Tomaszowie Lubelskim, TwojRobot.pl

Tomaszoéw Lubelski oraz Urzgd Miasta Tomaszéw Lubelski.

Tym samym oswiadczam, ze stan zdrowia mojego dziecka pozwala na udziat w zawodach.

Data i czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego

Wyrazam zgode / nie wyrazam zgody (odpowiednie skresli¢) w trybie art. 81 ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych oraz art. 6 ust. 1 lit. a RODO na nieodptatne rozpowszechnianie wizerunku,
umieszczanie zdje¢ i filmdéw zawierajgcych wizerunek mojego dziecka (wraz z imieniem i nazwiskiem) w
materiatach informacyjnych oraz promocyjnych przygotowywanych i podejmowanych przez

Organizatoréw w swojej dziatalnosci.

Jednoczesnie oswiadczam, ze ww. materiaty z udziatem mojego dziecka nie naruszaja jego débr
osobistych. Wizerunek dziecka moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania
obrazu, kadrowania i kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu kohcowego, lecz nie w formach

obraZliwych lub ogdlnie uznanych za nieetyczne.

Przyjmuje do wiadomosci, ze wycofanie zgody jest mozliwe w kazdym czasie, a wycofanie to nie wptywa

na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.
Organizatorzy informujg, ze zgodnie z art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy o prawie autorskim i prawach

pokrewnych zezwolenia nie wymaga rozpowszechnianie wizerunku osoby stanowigcej jedynie szczegét

catosci takiej jak zgromadzenie, krajobraz czy publiczna impreza.



Data i czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego



