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Regulamin Lego Tug of War

Informacje ogodlne:
1.1. Celem zawodéw jest promowanie robotyki, dobrej zabawy oraz
wspoéizawodnictwa w ramach zasad fair-play.
2.Definicje:
Definicje Ogélne:
2.1.1. Druzyna - grupa oso6b skladajagca sie z Uczestnikow i Zawodnikéw, ktorzy
samodzielnie stworzyli co najmniej jednego Robota lub jego algorytm, bioraca udzial w
Zawodach.
2.1.2.Konstruktor - osoba badz osoby biorace udziat w zawodach, ktére stworzyly danego
Robota.
2.1.3.0Organizator - osoba nadzorujaca i wplywajaca na przebieg Zawodow,
posiadajaca imienny identyfikator z napisem Organizator.
2.1.4.Robot - urzadzenie mechatroniczne zasilane energia elektryczna poruszajace sie
autonomicznie i w pewnym, zauwazalnym stopniu reagujace na otoczenie.
2.1.5.Roboty identyczne - roboty, majace podobna konstrukcje oraz wykorzystujace
podobne algorytmy. O ostatecznym stwierdzeniu identycznosci robotow decyduje Sedzia
Gléowny.
2.1.6.Sedzia - osoba nadzorujaca przebieg konkurencji w dniu Zawodow.
2.1.7. Uczestnik - osoba, ktora bierze aktywny lub bierny udziat w zawodach. Moze to by¢
zawodnik, sedzia, organizator lub widz.
2.1.8.Zawodnik - patrz Konstruktor.
Definicje Kategorii:
2.2.1.Plansza - prostokatna plansza o wymiarach 122,3cm na 244,2cm opcjonalnie otoczona
Sciankami o wysokosci od 10cm do 15cm. Podloga jest koloru czarnego natomiast na
srodku znajduje sie biata linia o grubosci 20mm.
2.2.2. Linia potowy - znajdujaca sie na srodku planszy czarna linia o grubosci 19mm.
2.2.3. Lina - lina o dlugosci 100cm zakonczona na obydwu koncach karabinczykiem o
wymiarach 8x80mm. Na Linie znajduja sie trzy znaczniki, jeden na srodku liny oraz dwa
oddalone o 10cm od srodkowego znajdujace sie po obu stronach srodkowego znacznika.
Schemat znajduje sie ponizej.
2.2.4. Runda - ograniczone czasowo do 2 minut starcie dwoéch robotéw.
3.Specyfikacja kategorii:
3.1. Celem kategorii jest przeciagniecie robota przeciwnika na swoja strone planszy.
3.2. Roboty ustawiane sa w taki sposéb aby znacznik srodkowy liny znajdowat sie nad linia
potowy podczas startu.
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3.3. Czas trwania jednej rundy wynosi maksymalnie 2 minuty.
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3.4. Wynik danej rundy musi by¢ jednoznaczny. Wygrywa robot, ktory przeciagnie
przeciwnika na swoja strone (runda konczy sie z momentem przeciggniecia nad linie potowy
calego znacznika bocznego liny lub wraz z uplynieciem 2 minut). W przypadku gdy obydwa
roboty po zakonczeniu rundy znajduja sie na swojej strefie, odbywa sie runda dodatkowa.
Jezeli dodatkowa runda w dalszym ciggu nie wyloni jednoznacznie zwyciezcy, to wygrywa
robot Izejszy.

3.5. System rozgrywek dziala na zasadzie kazdy z kazdym, co oznacza, ze kazdy robot bedzie
walczyl ze wszystkimi przeciwnikami. W przypadku duzej liczby zainteresowanych
Organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia eliminacji, podczas ktérej Roboty
beda podzielone na grupy. Po wylonieniu z grup najlepszych robotow pomiedzy nimi zostana
rozegrane finaly, podczas ktérych roboty beda walczyly na zasadzie kazdy z kazdym.

3.6. Wynik koncowy jest suma punktow (ilo§¢ wygranych) zdobytych podczas
wszystkich rund.

3.7. W przypadku niestawienia sie¢ na runde jednego z uczestnikéw, jego przeciwnik
wygrywa walke.

3.8. Nie dopuszcza sie startu w zawodach dwoéch Identycznych robotow.

3.9.0rganizator zapewnia stolik, krzesto oraz dostep do gniazdka elektrycznego
Druzynie. Inne potrzeby nalezy zglosi¢ organizatorowi w trakcie elektronicznej
rejestracji. Organizator nie ma obowiazku spekli¢ tych potrzeb, ale ma obowigzek
powiadomié czy zostana one speinione.

3.11. Roboty przez caly czas trwania zawodéw moga by¢ ogladane przez uczestnikéw, a czionkowie
Druzyny zobowiazuja sie do uprzejmego odpowiadania Uczestnikom na pytania.

4.Specyfikacja robota oraz planszy:

4.1. Maksymalne wymiary robota to 40cm na 40cm (dlugos¢ na szerokosc) oraz wysokosé
maksymalna wynoszaca 100cm. S3 to wymiary startowe i po rozpoczeciu rundy moga ulec
zmianie - robot moze roziozy¢ ramiona itp.

4.2. Maksymalna waga robota wynosi 5kg.

4.3. Mocowanie na line robot musi mieé¢ przygotowane na wysokosci 10cm z tolerancja

+/-1cm (wysokos$¢é mocowania nie moze zmieniac sie podczas walki), lina bedzie zakonczona
karabinczykiem

(link do przykiadowego karabinczyka: https:/www.obi.pl/hak-karabinczykal/lux-tools-
karabinczyk-zakrecanyocynkowany- 8x80mm/p/6837520)

i uczestnik sam musi umozliwicé, poprzez odpowiednia konstrukcje robota, przymocowanie tej
liny do robota (zaleca sie wykorzystanie w tym celu klocka LEGO Liftarm Frame no. 64179).
Mocowanie na line musi znajdowac sie w tatwo dostepnym i widocznym miejscu.

4.4. Plansza bedzie miala wymiary 122,3cm na 244,2cm, na srodku planszy bedzie linia polowy
o grubosci 20mm.

4.5. Na planszy moga wystepowac inne linie oraz napisy.



https://www.obi.pl/hak-karabinczyka/lux-tools-karabinczyk-zakrecanyocynkowany-%208x80mm/p/6837520
https://www.obi.pl/hak-karabinczyka/lux-tools-karabinczyk-zakrecanyocynkowany-%208x80mm/p/6837520
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4.6. Na planszy nie bedzie linii, po ktorej mialby porusza¢ sie robot lub ktora bedzie
wskazywata odpowiedni kierunek jazdy. W celu utrzymania odpowiedniego kierunku jazdy
robota podczas rundy zaleca sie uzywanie zyroskopu.

4.7. Roboty muszga by¢ wykonane tylko i wylacznie z klockow, silnikéw i sensorow LEGO.
Niedopuszczalne jest wykorzystanie w robocie innych elementéw (silniki i sensory
niewyprodukowane przez LEGO, elementy wydrukowane na drukarkach 3D itp.). Zastrzega sie
mozliwos¢ wykorzystania w konstrukciji baterii pod warunkiem, iz s umieszczone w koszykach
na baterie LEGO (LEGO battery box / LEGO Hub). Zabronione natomiast jest docigzanie robota
bateriami wrzuconymi do robota luzem. Zaznacza sie rowniez, ze kostki lub koszyki z
bateriami nie musza by¢ wykorzystane zgodnie z ich przeznaczeniem - nie ma wymogu
podiaczania do nich silnikéw/czujnikéw, moga one by¢é stosowane tylko jako dociazenie
robota.

5.Zasady rozgrywek:

5.1. Podczas rundy, trwajacej maksymalnie 2 minuty, dwa roboty prébuja przeciagnac¢
przeciwnika na swoja strone.

5.2. Runda rozpoczyna sie na znak Sedziego.

5.3. Runda konczy sie w momencie, gdy zakonczy sie czas lub w momencie
przeciagniecia nad linie polowy catego znacznika bocznego liny.

5.4. Jezeli podczas rundy z Robota odpadnie mocowanie liny, to runda taka zostanie
powtorzona. Jezeli sytuacja powtorzy sie, to Robot z ktérego dwukrotnie odpadio
mocowanie, przegrywa runde.

6. Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢ i dyskwalifikacja:

6.1. Wszelkie kwestie sporne zwigzane z kategoria opisang niniejszym regulaminem
rozstrzyga Sedzia danej kategorii.

6.2. Wszelkie spory i sytuacje nieopisane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Sedzia Gtéwny.
6.3. Odpowiedzialno$¢ za wszelkie dziatania kazdego z czionkéw Druzyny ponosi
Druzyna.

6.4. W przypadku nieprzestrzegania zasad rozgrywek fair-play przez jednego z
czionkéw Druzyny, Sedzia Giéwny ma prawo nalozy¢ na Druzyne kare w postaci
dyskwalifikacji.

6.5. W przypadku zachowania czionka Druzyny, ktére narusza: normy moralne, dobre
obyczaje, godnos¢ czlowieka, uczucia religijne lub bezpieczenstwo Uczestnikow, Sedzia
Glowny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci dyskwalifikacji.

6.6. Dyskwalifikacja Druzyny powoduje uniewaznienie wszystkich wynikow
uzyskanych przez Druzyne w dniu trwania Zawodow.

6.7. Zdyskwalifikowana Druzyna ma obowiazek zwrécié wszystkie nagrody zdobyte w dniu
Zawodow.

6.8. Decyzja Sedziego Glownego jest ostateczna.
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6.9. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w niniejszym regulaminie.

7.Zgody:

7.1. Rejestracja Robota w zawodach oznacza wyrazenie zgody na publikacje podstawowych
informacji na jego temat tj. nazwy Robota, nazwy Druzyny, nazwy Szkoly zdje¢, filméw oraz
zajetego miejsca przez Organizatorow i Partnerow Zawodoéw bez koniecznosci
informowania o tym Konstruktora lub Druzyny.



